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Medientechnologie«(B.Sc.)

Abschluss Zulassungsbeschrankung
Bachelor of Science keine

Regelstudienzeit Studienbeginn
7 Semester 1. Oktober

W
Medientechnologie (M.Sc.)
Abschluss ' Zulassungsvoraussetzung
Master of Scie’ verwandter Bachelorabschluss
Regelstudienzeit Studienbeginn
3 Semester 1. April oder 1. Oktober

Professionelle Video- und Audiotechnik, dreidimensionale virtuelle Welten, interaktives
Fernsehen, Mensch-Maschine-Kommunikation, Entwicklung von Internetapplikationen,
E-Learning, Spiele oder mobile Datendienste sind Inhalte des praxisnahen Ingenieurstudie-

gangs. - Ingenieure*innen der Medientechnologie gestalten heute und zuklinftig den
Fortschritt der Wissensgesellschaft aktiv mit.

u-ilmenau.de/studieninteressierte/
nat. Eckhardt Schon
eckhardt.schoen@tu-ilmenau.de
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